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Convidamos você a descobrir 
super-habilidades em um 
passeio por esse universo!

Confira a seguir as
informações do evento.

matemática é POP!matemática é POP!



Mundo da

Álgebra

Os espelhos da Álgebra

Túnel composto por espelhos, em que o 
público irá brincar de multiplicar imagens 
ao infinito e descobrir simetrias — estruturas 
que fazem parte do mundo da álgebra.

Conteúdo desenvolvido pelo Comitê 
acadêmico do FestMat.

seis super-habilidades
Seis mundos,Seis mundos,
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Mundo da

Álgebra

Os espelhos da Álgebra

Túnel composto por espelhos, em que o 
público irá brincar de multiplicar imagens 
ao infinito e descobrir simetrias — estruturas 
que fazem parte do mundo da álgebra.

Conteúdo desenvolvido pelo Comitê acadêmico 
do FestMat.

seis super-habilidades
Seis mundos,Seis mundos,
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Mundo da

Aritmética

Números mágicos

Jogo em que o público usará movimentos 
corporais para manipular números e realizar 
operações matemáticas, em uma disputa 
ágil e divertida.

Conteúdo desenvolvido pelo Comitê acadêmico 
do FestMat.

seis super-habilidades
Seis mundos,Seis mundos,
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Mundo da

geometria
seis super-habilidades

Seis mundos,Seis mundos,

Geometria da proximidade

Jogo interativo que permite posicionar objetos 
físicos sobre uma mesa equipada com sensores 
de posição. Ao serem colocados sobre um mapa, 
esses objetos se tornam pontos de referência 
geométrica, e o sistema calcula em tempo real 
regiões de influência e distâncias entre eles.

Conteúdo desenvolvido pelo Comitê acadêmico 
do FestMat.
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Mundo daaleatoriedade
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Laboratório do acaso

Nessa brincadeira com dados gigantes, o 
público irá jogar, anotar resultados e tentar 
vencer desafios baseados em chances, 
visitando ideias centrais da probabilidade. 

Conteúdo desenvolvido pelo Comitê acadêmico 
do FestMat.

seis super-habilidades
Seis mundos,Seis mundos,



Equilíbrio em movimento

Diversos jogos produzidos artesanalmente 
em madeira, para descobrir e experimentar 
conceitos do mundo da dinâmica em 
uma brincadeira interativa e coletiva, 
sem precisar de interfaces digitais.

Jogos criados pela Trank´s, selecionados com 
a curadoria do Comitê acadêmico do FestMat.
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seis super-habilidades
Seis mundos,Seis mundos,

Mundo da

dinâmica



LógicaMundo da

Labirinto da lógica

Escape room com desafios inspirados em 
problemas desenvolvidos para a Olimpíada 
Brasileira das Escolas Públicas - OBMEP.

Conteúdo das provas da OBMEP, selecionado e 
adaptado pelo Comitê acadêmico do FestMat.
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seis super-habilidades
Seis mundos,Seis mundos,



F

Confira a programação por diaPALCO



27 de agosto
09:00
09:30

09:30
09:45

09:45
10:30

10:45
11:15

Cerimônia 
de abertura

30min

Quiz 
OBMEP

15min

Mesa-redonda: 
Inteligência artificial é pop

45min

Peça teatral: 
Constante e Finito

30min

Confira a programação

11:30
12:00

12:00
12:45

12:45
13:15

13:15
14:00

Palestra: 
Cadeias e códigos

30min

Mesa-redonda: 
Educação e matemática maker

45min

Palestra: O mistério da turbulência: 
Quando a natureza se torna caótica

30min

Mesa-redonda: Programação criativa: 
o que o design tem a ver com isso?

45min

Paulo Orenstein, IMPA

Alexei Mailybaev, IMPA

14:00
14:30

14:30
14:45

Palestra: 
Matemática que se vê

30min Marco Moriconi, Ciência Hoje

Quiz 
OBMEP

15min 11



27 de agosto
15:00
15:30

15:45
16:15

16:15
17:00

17:00
17:30

Peça teatral: 
Constante e Finito

30min

Palestra: 
Matemática dos malabarismos

30min

Palestra: 
Educação e matemática criativa

30min

Palestra: Tudo Conta: Como nasce 
o pensamento matemático?

30min

Confira a programação

17:30
17:45

12:00

Quiz 
OBMEP

15min

Eddie Nijholt, USP

Adriano Carneiro Giglio, SME RJ

Equipe MultiRio

Quer saber mais?

Acesse aqui todas as informações

* Programação sujeita à alteração.
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https://festivaldamatematica.impa.br/palco-festmat-2026-27-08/


28 de agosto
09:00
09:15

09:15
10:00

10:00
10:30

10:45
11:15

Quiz
OBMEP

15min

Mesa-redonda: Quem disse que a 
matemática não é para meninas?

45min

Palestra: Jogos digitais-Da matemática
à ludicidade e sociedade

30min

Peça teatral: 
Constante e Finito

30min

Confira a programação

11:30
12:00

11:30
12:15

12:15
12:45

12:45
13:30

Palestra: 
Cadeias e códigos

30min

Mesa-redonda: Como transformar 
estudantes em pesquisadores? – 
Experiência do math em jeans

45min

Palestra: Super MatriXa e o poder 
da visão além das aparências

30min

Palestra: Pintando o 7 entre 
música e matemática

45min

Paulo Orenstein, IMPA

Mateus Gianni Fonseca, IFB

13:30
14:00

14:00
14:45

Palestra: Matemática e ecologia: 
modelagem de ruído acústico 
no oceano

30min Pavel Petrov, IMPA

Mesa-redonda: Inteligência artificial na 
formação de programadores: ensino, 
mercado e protagonismo estudantil

45min

Tadeu Classe, UNIRIO

Carlos Mathias, MusMat
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28 de agosto
15:00
15:30

15:45
16:15

16:15
17:00

17:00
17:30

Peça teatral: 
Constante e Finito

30min

Palestra: Histórias para despertar 
matemáticos(as) adormecidos(as)

45min

Mesa-redonda: 
Educação e matemática maker

45min

Palestra: SoberanIA, EconomIA e 
ExcelêncIA: matemática, ciência e IA 
na formação de talentos

30min Krerley Oliveira, UFAL

Confira a programação

17:30
17:45

Quiz 
OBMEP 

15min

Tadeu Classe, UNIRIO

Quer saber mais?

Acesse aqui todas as informações

* Programação sujeita à alteração.
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https://festivaldamatematica.impa.br/palco-festmat-2026-28-08/


29 de agosto
10:30
10:45

10:45
11:30

11:45
12:15

12:30
13:00

Quiz
OBMEP

15min

Mesa-redonda: 
Mate-maravilhando

45min

Peça teatral: 
Constante e Finito

30min

Palestra: Histórias para despertar 
matemáticos(as) adormecidos(as)

30min Pedro Roitman, Ciência Hoje

Confira a programação

13:00
13:45

13:45
14:15

14:15
14:45

15:00
15:30

Mesa-redonda: Colecionando 
mundos matemáticos

45min

Palestra: 
A matemática pelo céu

Palestra: O mundo cabe num 
número? Matemática, imagens 
e os limites do que a IA enxerga

30min

Peça teatral: 
Constante e Finito

30min

Nina da Hora, Instituto da Hora

15:45
16:30

16:30
17:00

Mesa-redonda: O diálogo de Lenão: 
uma estória que escapou dos 
quadrinhos.

45min

Palestra: 
Pop matemática: Matemática pop

45min Asla Sá, IMPA Tech

30min Alexandre Cherman, Planetário do Rio
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29 de agosto
17:00
17:30

17:30
19:00

Palestra: 
Matemática dos malabarismos

30min

Prêmio IMPA de Jornalismo
Entrega + Mesa-redonda

Eddie Nijholt, USP

Confira a programação

Quer saber mais?

Acesse aqui todas as informações

* Programação sujeita à alteração.

https://festivaldamatematica.impa.br/palco-festmat-2026-29-08/


30 de agosto
10:30
10:45

10:45
11:30

11:45
12:15

12:30
13:00

Quiz
OBMEP

15min

Mesa-redonda: 
Mate-maravilhando

45min

Peça teatral: 
Constante e Finito

30min

Palestra: 
A matemática do jogo

30min Marcelo de Vasconcellos, Fiocruz

Confira a programação

13:00
13:45

13:45
14:15

14:15
14:45

15:00
15:30

Mesa-redonda: Cultura gamer na 
Educação: Jogos como ferramenta 
de aprendizagem

45min

Palestra: O mundo cabe num 
número? Matemática, imagens e 
os limites do que a IA enxerga

Palestra: Desenvolvendo 
o “Mundo da Matemática
– o jogo”

30min

Peça teatral: 
Constante e Finito

30min

AfroGames

15:45
16:30

16:30
17:00

Mesa-redonda: O diálogo de Lenão: 
uma estória que escapou dos 
quadrinhos.

45min

Palestra: 
A matemática pelo céu

30min Alexandre Cherman, Planetário do Rio

30min Nina da Hora, Instituto da Hora
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30 de agosto
17:00
18:30

18:30
19:15

Exibição do documentário 
Counted out - Matemática é poder 

90min

Mesa-redonda: Quem conta? 
Matemática, liberdade e participação 
no Brasil de hoje

45min

Confira a programação

Quer saber mais?

Acesse aqui todas as informações

* Programação sujeita à alteração.
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https://festivaldamatematica.impa.br/palco-festmat-2026-30-08/


EXPERIÊNCIAS
Jogos, desafios e 

atividades interativas para 
explorar a matemática 

de forma divertida
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EXPERIÊNCIAS
Calculadora musical

Museo Virtual de Matemáticas
Cidade dos números

Museo Virtual de Matemáticas
Espaço Fractal

Genilton Cavalcante - IFRN

Geometria que Gira
Ana Paula - SEEDUC/RJ PIBID/UFRJ

Matemática é para Todos
Tulio Koneçny e Eduardo Adame

Oficina capacete do cérebro
Alfred Sholl-Franco - UFRJ

Oficina de cognição e lógica
Katia Machinez - UFF

Oficina de nós matemáticos
Pedro Malagutti

Quebra-cabeça Pitágoras
Hossein Movasati - IMPA

Acesse aqui todas as informações

Quer saber mais?

https://festivaldamatematica.impa.br/experiencias_2026/


ESPAÇO
PARCEIROS
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parceiros
Centro Pi

Centro de Projetos e Inovação IMPA
FLUID

Laboratório de Dinâmica de Fluidos
MOI

Meninas Olímpicas do IMPA

Firjan SESI Mentalidades Matemáticas 
Instituto Sidarta

LADIF
Museu Interativo da Física (UFRJ)

ICH
Instituto Ciência Hoje Livraria da Travessa MediaLab 

ESDI/UERJ 

Acesse aqui todas as informações

Quer saber mais?

https://festivaldamatematica.impa.br/experiencias_2026/
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parceiros
AfroGames
AfroReggae 

Prefeitura do Rio de Janeiro
Secretaria Municipal de Educação

ENCE
IBGE 

Equipe Jaguar 
IFRJ Volta Redonda IBICT

Acesse aqui todas as informações

Quer saber mais?

https://festivaldamatematica.impa.br/experiencias_2026/


ESPAÇO
aramat
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Acesse aqui todas as informações

Quer saber mais?

ARAMAT
ESPAÇO

27/08
9h e 10h30

28/08
9h, 10h30 e 14h

29/08
10h, 11h45 e 15h15

Papo com Zero
Ana Luiza Novis 

30/08
10h, 11h45 e 15h15

27/08
10h00

28/08
10h e 12h

29/08
11h, 13h, 14h30, 16h30

Entre contos e contas
Maria João Resende – UFF

30/08
11h, 13h, 14h30, 16h30

27/08
13h15 e 15h

28/08
15h

Quantos cabem numa história?
AfroReggae

27/08
11h15

28/08
11h15

29/08
12h30

Bolhas de sabão: O encontro entre a 
Matemática, a Física e a Química

30/08
12h30

Hossein Movasati, IMPA

https://festivaldamatematica.impa.br/experiencias_2026/


MAPA DO EVENTO
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27

informações
úteis

Visitação Escolar
A entrada é gratuita.

Visitação somente nos dias 27 e 28 de agosto de 2026.

É necessário estar inscrito pela escola no sistema do Festival. 

É necessário ir acompanhado pelo responsável da escola 
e ter autorização por escrito dos pais. O transporte dos alunos 
é de responsabilidade de cada escola.

O Festival realizará captação de imagens audiovisuais e 
fotográficas. Ao fazer a inscrição, os participantes e/ou seus 
responsáveis autorizam a captação e utilização das imagens 
pela organização do evento.

Solicitamos aos responsáveis dos grupos escolares, que 
tenham em mãos os contatos dos motoristas, para agilizar 
o retorno dos ônibus no momento da saída do evento.

Visitação Grande Público
A entrada é gratuita.

Visitação somente nos dias 29 e 30 de agosto de 2026.

É necessário se inscrever no sistema de inscrição do Festival.

Menores de idade, somente acompanhados pelo 
responsável.

O Festival realizará captação de imagens audiovisuais e 
fotográficas. Ao fazer a inscrição, os participantes e/ou seus 
responsáveis autorizam a captação e utilização das imagens 
pela organização do evento.

Ficou com dúvidas sobre como proceder para 
visitar o Festival? Envie um e-mail para 
visitacao@festivaldamatematica.org.br

Política de Visitação
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informações
úteis

O evento contará com uma praça de alimentação 
com opções diversificadas para o consumo:

Ducara Pão de Alho Sanduicheria e Churrasco
Bom Profit Crepes
Bistrô Allium Hamburguer e Refeições
Allium Cafeteria
Zé Colmeia Doces
Ice Bom

Queremos muitas!! Convidamos todos a fotografar e 
filmar sua visita, desde que seja para uso pessoal. Não 
esqueça de marcar @festivalnacionaldamatematica ou
#festmat

Por determinação da Lei n° 9.294, de 15 de julho de 
1996, a restrição ao fumo aplica-se às áreas total ou 
parcialmente fechadas e aos locais de circulação ou 
permanência de visitantes.

Os fumantes devem dirigir-se à parte externa da 
Marina da Glória.

Alimentação

Fotos

Fumar
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informações
úteis

Não será permitida a entrada de animais, exceto cães guia 
devidamente identificados para atender pessoas com 
deficiência visual.

Esqueceu ou perdeu algo no Festival?

Dirija-se ao check in do evento para falar com a 
produção, ou entre em contato conosco através do 
e-mail contato@festivaldamatematica.org.br

Manteremos os objetos achados por até 
5 dias após o término do evento, após 
esse prazo os mesmos serão doados.

Animais

Achados e Perdidos

Ainda precisa 
de ajuda?
Clique aqui para acessar
as dúvidas frequentes

O FestMat possui uma sala de 
acolhimento, com ambiente 
mais calmo e reservado. Em caso 
de necessidade, procure alguém 
da produção.

Acolhimento

https://festivaldamatematica.impa.br/duvidasfrequentes/





