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Convidamos vocé a descobrir
super-habilidades em um
passeio por esse universo!

Confira a seguir as
informacdes do evento.




Os espelhos da Algebra

Tunel composto por espelhos, em que o
publico ira brincar de multiplicar imagens
ao infinito e descobrir simetrias — estruturas
gue fazem parte do mundo da algebra.

Conteudo desenvolvido pelo Comité académico
do FestMat.




seis super-habilidades

Mundo da 4

ARITMETICA

NUumeros magicos

Jogo em que o publico usard movimentos
corporais para manipular numeros e realizar
operacdes matematicas, em uma disputa
agil e divertida.

Conteudo desenvolvido pelo Comité académico
do FestMat.




seis super-habilidades

Jogo interativo que permite posicionar objetos
fisicos sobre uma mesa equipada com sensores
de posicao. Ao serem colocados sobre um mapa,
esses objetos se tornam pontos de referéncia
geométrica, e o sistema calcula em tempo real
regides de influéncia e distancias entre eles.

Conteudo desenvolvido pelo Comité académico
do FestMat.




Laboratério do acaso

Nessa brincadeira com dados gigantes, o
publico ird jogar, anotar resultados e tentar
vencer desafios baseados em chances,
visitando ideias centrais da probabilidade.

Conteudo desenvolvido pelo Comité académico
do FestMat.




Equilibrio em movimento

Diversos jogos produzidos artesanalmente
em madeira, para descobrir e experimentar
conceitos do mundo da dindmica em

uma brincadeira interativa e coletiva,

sem precisar de interfaces digitais.

Jogos criados pela Trank s, selecionados com
a curadoria do Comité académico do FestMat.




Labirinto da légica

Escape room com desafios inspirados em
problemas desenvolvidos para a Olimpiada
Brasileira das Escolas Publicas - OBMEP.

Conteudo das provas da OBMEP, selecionado e
adaptado pelo Comité académico do FestMat.




caminhou pelos quarteiroes quacat oSy
ndo um total de 6 Km Qual e a distanc




Confira a programagao

27 DE AGOSTO

Cerimonia
de abertura

Mesa-redonda:
Inteligéncia artificial é pop
X 45min

Peca teatral:
Constante e Finito
X 30min

Palestra:

Cadeias e cédigos
X 30min @) Paulo Orenstein, IMPA

Mesa-redonda:

Educacao e matematica maker
X 45min

Palestra: O mistério da turbuléncia:

Quando a natureza se torna caoética
X 30min €Y Alexei Mailybaev, IMPA

Mesa-redonda: Programacao criativa:
o que o design tem a ver com isso?

X 45min

Palestra:

Matematica que se vé
X 30min @) Marco Moriconi, Ciéncia Hoje



Confira a programagao

27 DE AGOSTO

Peca teatral:

Constante e Finito
X 30min

Palestra:

Matematica dos malabarismos
X 30min @) Eddie Nijholt, USP

Palestra:

Educacao e matematica criativa
X 30min @) Adriano Carneiro Giglio, SME R3J

Palestra: Tudo Conta: Como nasce
o pensamento matematico?
X 30min € Equipe MultiRio

Quer saber mais?

Acesse aqui todas as informacoes

* Programacdo sujeita a alteracdo.



https://festivaldamatematica.impa.br/palco-festmat-2026-27-08/

10:00
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11:30
12:00
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Confira a programagao

28 DE AGOSTO

Mesa-redonda: Quem disse que a

matematica nao é para meninas?
X 45min

Palestra: Jogos digitais-Da matematica

a ludicidade e sociedade
X 30min @) Tadeu Classe, UNIRIO

Peca teatral:

Constante e Finito
X 30min

Palestra:

Cadeias e cédigos
X 30min @) Paulo Orenstein, IMPA

Mesa-redonda: Como transformar
estudantes em pesquisadores? -
Experiéncia do math em jeans

X 45min

Palestra: Super MatriXa e o poder

da visao além das aparéncias
¥ 30min @) Mateus Gianni Fonseca, IFB

Palestra: Pintando o 7 entre

musica e matematica
X 45min @) Carlos Mathias, MusMat

Palestra: Matematica e ecologia:
modelagem de ruido acustico

NO oCeano
X 30min @) Pavel Petrov, IMPA

Mesa-redonda: Inteligéncia artificial na
formacao de programadores: ensino,

mercado e protagonismo estudantil

X 45min




Confira a programagao

28 DE AGOSTO

Peca teatral:

Constante e Finito
X 30min

Palestra: Historias para despertar

matematicos(as) adormecidos(as)
X 45min

Mesa-redonda:

Educacao e matematica maker
X 45min ) Tadeu Classe, UNIRIO

Palestra: SoberanlA, EconomlA e
ExceléenclA: matematica, ciéncia e IA
na formacao de talentos

¥ 30min €Y Krerley Oliveira, UFAL

Quer saber mais?

Acesse aqui todas as informacoes

* Programacdo sujeita a alteracdo.



https://festivaldamatematica.impa.br/palco-festmat-2026-28-08/

Confira a programagao

29 DE AGOSTO

Mesa-redonda:

Mate-maravilhando
X 45min

Peca teatral:

Constante e Finito
X 30min

Palestra: Historias para despertar
matematicos(as) adormecidos(as)
X 30min 0 Pedro Roitman, Ciéncia Hoje

Mesa-redonda: Colecionando

munhdos matematicos
X 45min

Palestra:
A matematica pelo céu

¥ 30min ) Alexandre Cherman, Planetario do Rio

Palestra: O mundo cabe num
numero? Matematica, imagens
e os limites do que a IA enxerga
X 30min @) Nina da Hora, Instituto da Hora

Peca teatral:
Constante e Finito
X 30min

Mesa-redonda: O dialogo de Lenao:
uma estoria que escapou dos
quadrinhos.

X 45min

Palestra:
Pop matematica: Matematica pop

¥ 45min @) Asla Sa, IMPA Tech




Confira a programagao

29 DE AGOSTO

Palestra:
Matematica dos malabarismos
X 30min @) Eddie Nijholt, USP

Prémio IMPA de Jornalismo
Entrega + Mesa-redonda

Quer saber mais?

Acesse aqui todas as informacoes

* Programacdo sujeita a alteracdo.



https://festivaldamatematica.impa.br/palco-festmat-2026-29-08/

Confira a programagao

30 DE AGOSTO

Mesa-redonda:

Mate-maravilhando
X 45min

Peca teatral:

Constante e Finito
X 30min

Palestra:
A matematica do jogo

X 30min M Marcelo de Vasconcellos, Fiocruz

Mesa-redonda: Cultura gamer na
Educacao: Jogos como ferramenta

de aprendizagem
X 45min

Palestra: O mundo cabe num
numero? Matematica, imagens e
os limites do que a IA enxerga

¥ 30min € Nina da Hora, Instituto da Hora

Palestra: Desenvolvendo
o “Mundo da Matematica
- 0 jogo”

X 30min ) AfroGames

Peca teatral:
Constante e Finito
X 30min

Mesa-redonda: O dialogo de Lenao:
uma estoria que escapou dos
quadrinhos.

X 45min

Palestra:
A matematica pelo céu

¥ 30min @ Alexandre Cherman, Planetario do Rio




Confira a programagao

30 DE AGOSTO

Exibicao do documentario
Counted out - Matematica é poder
X 90min

Mesa-redonda: Quem conta?
Matematica, liberdade e participacao
no Brasil de hoje

X 45min

Quer saber mais?

Acesse aqui todas as informacoes

* Programacdo sujeita a alteracdo.



https://festivaldamatematica.impa.br/palco-festmat-2026-30-08/
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Jogos, desafios e
atividades interativas para
explorar a matematica
de forma divertida
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EXPERIENCIAS

Calculadora musical Cidade dos nimeros Espaco Fractal
Museo Virtual de Matemdticas Museo Virtual de Matemadticas Genilton Cavalcante - IFRN
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Geometria que Gira Matematica é para Todos Oficina capacete do cérebro
Ana Paula - SEEDUC/RI PIBID/UFR] Tulio Konegny e Eduardo Adame Alfred Sholl-Franco - UFRJ

MATEMATICA E
PARA TODOS

DIVERSRD E AF IZADO AMDAM JUNTOG

Oficina de cognicao e légica Oficina de n6és matematicos Quebra-cabeca Pitagoras
Katia Machinez - UFF Pedro Malagutti Hossein Movasati - IMPA
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Quer saber mais?

Acesse aqui todas as informacoes


https://festivaldamatematica.impa.br/experiencias_2026/




PARCEIROS

Centro Pi FLUID MOI
Centro de Projetos e Inovacdo IMPA Laboratorio de Dindmica de Fluidos Meninas Olimpicas do IM

PA

#—I

: o . Livrari Trav

Quer saber mais?

Acesse aqui todas as informacgoes


https://festivaldamatematica.impa.br/experiencias_2026/

PARCEIROS

AfroGames Prefeitura do Rio de Janeiro
AfroReggae Secretaria Municipal de Educac¢do

Quer saber mais?

Acesse aqui todas as informacgoes



https://festivaldamatematica.impa.br/experiencias_2026/




ESPACO

Papo com Zero

ARAMAT X

Entre contos e contas

Ana Luiza Novis Maria Jodo Resende — UFF

27/08 29/08 27/08
9h e 10h30 10h, 1145 e 15h15 10h00

28/08 30/08 28/08
9h, 10h30 e 14h 10h, 1145 e 15h15 10h e 12h

Bolhas de sabao: O encontro entre a
Matematica, a Fisica e a Quimica
Hossein Movasati, IMPA

27/08
13h15 e 15h

28/08
15h

Quer saber mais?

Acesse aqui todas as informacoes

. W O casteloda :
bruxa confusa 2 .
i

11h, 13h, 14h30, 16h30

30/08
11h, 13h, 14h30, 16h30

Quantos cabem numa histéria?

AfroReggae



https://festivaldamatematica.impa.br/experiencias_2026/
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INFORMACOES
UTEIS

Politica de Visitacao
Visitacao Escolar
A entrada é gratuita.

Visitacao somente nos dias 27 e 28 de agosto de 2026.
E necessario estar inscrito pela escola no sistema do Festival.

E necessario ir acompanhado pelo responsavel da escola
e ter autorizacao por escrito dos pais. O transporte dos alunos
é de responsabilidade de cada escola.

O Festival realizara captacao de imagens audiovisuais e
fotograficas. Ao fazer a inscricdo, os participantes e/ou seus
responsaveis autorizam a captacao e utilizagcao das imagens
pela organizacao do evento.

Solicitamos aos responsaveis dos grupos escolares, que
tenham em maos os contatos dos motoristas, para agilizar
o retorno dos dnibus no momento da saida do evento.

Visitacao Grande Publico
A entrada é gratuita.

Visitacao somente nos dias 29 e 30 de agosto de 2026.
E necessario se inscrever no sistema de inscricdo do Festival.

Menores de idade, somente acompanhados pelo
responsavel.

O Festival realizara captacao de imagens audiovisuais e
fotograficas. Ao fazer a inscricdo, os participantes e/ou seus
responsaveis autorizam a captacao e utilizacao das imagens
pela organizacao do evento.

Ficou com duvidas sobre como proceder para
visitar o Festival? Envie um e-mail para
visitacao@festivaldamatematica.org.br




O evento contara com uma praca de alimentacao
com opc¢odes diversificadas para o consumo:

Ducara Pao de Alho Sanduicheria e Churrasco
Bom Profit Crepes

Bistrd Allium Hamburguer e Refeicoes

Alllum Cafeteria

Zé Colmeia Doces

lce Bom

Queremos muitas!! Convidamos todos a fotografar e
filmar sua visita, desde que seja para uso pessoal. Nao
esqueca de marcar @festivalnacionaldamatematica ou
#festmat

® Fumar

Por determinacao da Lei n° 9.294, de 15 de julho de
1996, a restricao ao fumo aplica-se as areas total ou
parcialmente fechadas e aos locais de circulacao ou
permanéncia de visitantes.

Os fumantes devem dirigir-se a parte externa da
Marina da Gloria.



INFORMACOES
UTEIS

@ Animais

Nao serd permitida a entrada de animais, exceto caes guia
devidamente identificados para atender pessoas com
deficiéncia visual.

Achados e Perdidos

Esqueceu ou perdeu algo no Festival?

Dirija-se ao check in do evento para falar com a
producao, ou entre em contato conosco através do
e-mail contato@festivaldamatematica.org.br

Manteremos os objetos achados por até
5 dias apds o término do evento, apos
esse prazo 0s mesmos serao doados.

O FestMat possui uma sala de
acolhimento, com ambiente
mais calmo e reservado. Em caso
de necessidade, procure alguém
da producao.

Ainda precisa
de ajuda?

Cligue aqui para acessar
as duvidas frequentes


https://festivaldamatematica.impa.br/duvidasfrequentes/
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