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Com o tema Matematica € pop! Venha descobrir os mundos

da matematica, a 4° edicao do FestMat adota a linguagem

dos quadrinhos para mergulhar em um universo repleto de
experiéncias ludicas e divertidas com a matematica.

Convidamos vocé a descobrir super-habilidades
em um passeio por esse universo.

Confira a seguir a programacao completa do evento.



Aritmética

b
X0

Numeros magicos

Jogo em que 0 publico usara movimentos corporais para manipular nidmeros e
realizar operacdes matematicas, em uma disputa agil e divertida.

Conteudo desenvolvido pelo MediaLab - ESDI/UERJ, com curadoria do Comité
académico do FestMat.

—

Algebra

Os espelhos da Algebra

Tunel composto por espelhos, em que o publico ird brincar de multiplicar
imagens ao infinito e descobrir simetrias — estruturas que fazem parte do mundo

da algebra.
Conteudo desenvolvido pelo Comité académico do FestMat.



Geometria

Geometria da proximidade

Jogo interativo que permite posicionar objetos fisicos sobre uma mesa equipada
com sensores de posicao. Ao serem colocados sobre um mapa, esses objetos se
tornam pontos de referéncia geomeétrica, e o sistema calcula em tempo real
regides de influéncia e distancias entre eles.

Contelddo desenvolvido pelo Comité académico do FestMat.

Aleatoriedade

Laboratério do acaso

Nessa brincadeira com dados gigantes, o publico ird jogar, anotar resultados e
tentar vencer desafios baseados em chances, visitando ideias centrais da
probabilidade.

Conteudo desenvolvido pelo Comité académico do FestMat.



Equilibrio em movimento

Diversos jogos produzidos artesanalmente em madeira, para descobrir e
experimentar conceitos do mundo da dinamica em uma brincadeira interativa e
coletiva, sem precisar de interfaces digitais.

Jogos criados pela Trank’'s, selecionados com a curadoria do Comité
académico do FestMat.

Logica

Labirinto da légica

Escape room com desafios inspirados em problemas desenvolvidos para a
Olimpiada Brasileira das Escolas Publicas - OBMEP.

Conteudo das provas da OBMEP, selecionado e adaptado pelo Comité
académico do FestMat.



ESPACO EXPERIENCIAS

Jogos, desafios e atividades interativas para
explorar a matematica de forma divertida.

Espaco Fractal

Genilton Cavalcante — IFRN

Inspirada na estética modular dos blocos LEGO, a atividade convida o publico a
montar objetos fractais e descobrir, peca por peca, como padrdes simples se
repetem para formar estruturas de grande complexidade.

Ao encaixar cada bloco, visitantes de todas as idades constroem na pratica a
|6gica fractal: a mesma forma que aparece no todo se revela também em cada
parte.

E um convite “m3ao na massa” para explorar as conexdes surpreendentes entre
geometria, natureza e matematica.

Espaco Jogos
Espaco com jogos variados de dinamica, mesa interativa com jogos matematicos
e um xadrez gigante.

Museu Virtual de Matematica

Calculadora musical

Uma calculadora que permite entender a periodicidade dos nUmeros racionais e
a nao periodicidade dos irracionais por meio dos padrdes musicais. Experimente
diferentes calculos e divirta-se fazendo musica!

Cidade dos numeros

Explore uma cidade que vai do numero 2 ao infinito! As casas e os edificios da
cidade tém um andar para cada numero primo que, guando multiplicado pelo
numero primo de outro andar, resulta no numero da casa. Qual sera o edificio
mais alto das 100, 1000 ou 10.000 primeiras casas? Quantos edificios de um piso
existem?

Geometria que gira

Ana Paula Goncalves - SEEDUC/RJ e PIBID/UFRJ

Essa experiéncia propde uma abordagem pratica e dindmica para o ensino e a
aprendizagem da geometria plana, por meio da construcao de artefatos de
papel, como cataventos, pides e caleidociclos.

Utilizando a técnica da dobradura como recurso pedagogico fundamental, a
atividade visa investigar as propriedades estruturais dos poligonos, com énfase
na analise de seus lados, angulos, eixos de simetria e relacdes de congruéncia. O
objetivo é transpor conceitos abstratos para o plano concreto, permitindo que o
publico compreenda a geometria nao como uma disciplina estatica, mas como
um campo de saberes integrados, onde a forma e o movimento se
complementam na constru¢cao do conhecimento matematico.



Matematica é para Todos
Tulio Konecny e Eduardo Adame

Os jogos do projeto Matematica é para todos sao criados cuidadosamente para
estimular o aprendizado e encantar visualmente, tornando o processo
educacional uma verdadeira jornada de descoberta.

No FestMat, o publico podera conhecer alguns desses jogos matematicos,
acompanhados de HQs introdutodrias que contextualizam cada partida. As
atividades abordam conceitos como fracdes, parabolas, vetores, geometria e
estratégias variadas, de forma ludica.

Oficina de cognicdo e logica

Katia Machinez - UFF

Jogos inclusivos e acessiveis voltados ao raciocinio dedutivo, indutivo e ao
pensamento algoritmico, como diversos modelos de tangram, cubo soma, torre
de Handi e cubo magico em tecnologia 3D.

A atividade é totalmente acessivel e foi planejada para atender a um publico
diverso. Os jogos foram adaptados com base em pesquisa cientifica para
possibilitar a participacao de pessoas com deficiéncia visual. Além disso, o
objetivo é proporcionar experiéncias positivas com a matematica, promovendo
um ambiente inclusivo para pessoas com outros tipos de deficiéncia e pessoas
neurodivergentes.

Oficina capacete do cérebro
Alfred Sholl-Franco - UFRJ

Aprenda sobre as areas do cérebro que estao relacionadas a matematica ao
montar um capacete de papel, explorando funcdes como visao, movimento e
linguagem. Um projeto do Museu ltinerante de Neurociéncias (MIN) e da
Organizacao Ciéncias e Cognicao (OCC).

Noés matematicos
Pedro Malagutti, UFSCar

A arte de trabalhar com barbantes para se construir figuras € parte do cotidiano
de quase todas as culturas. Esta atividade explora conceitos matematicos a partir
de experimentos e magicas envolvendo cordas, enlacamentos e nds. A partir dai,
introduz nocdes basicas da teoria dos Nds e da probabilidade de forma pratica,
revelando a profundidade matematica em materiais simples como um pedaco
de barbante.

Quebra-cabeca Pitagoras

Hossein Movasati, IMPA

A atividade apresenta o teorema de Pitagoras de forma pratica e

acessivel, por meio de um quebra-cabecas com diferentes possibilidades de
montagem. Brincando, o publico ira descobrir como o teorema pode ser
demonstrado pelo jogo.



ESPACO ARAMAT

A Aramat é a arara azul da matematica, que se tornou mascote do FestMat
desde a 22 edigdo. Este ano ela ira receber o publico num espaco criado
especialmente para criancas pequenas, mas que estd aberto a pessoas de
todas as idades.

Além da presenca da mascote no espaco em horarios determinados, serao

apresentadas as seguintes atividades:

Papo com Zero

Ana Luiza Novis — Instituto Papo com Zero

A contacao de historias promove o desenvolvimento das habilidades
socioemocionais das criangas. Por meio da literatura e das praticas narrativas,
esta atividade apresenta o personagem Zero. Ele comeca o livro se sentindo o
menor dos algarismos, mas descobre ao longo da jornada como € importante
para os outros numeros!

27/08 28/08
9h00 as 9h45 9h00 as 9h45
10h30 as 11h15 10h30 as 11h15

14h as 14h45

29/08 30/08

10h00 as 10h45 10h00 as 10h45
11h45 as 12h30 1Th45 as 12h30
15h15 as 16h00 1515 as 16h00

Entre contos e contas

Maria Jodo Resende — UFF

Apds contar historias baseadas em obras literarias infantis, sao realizadas
pequenas exploracdes que trabalham ideias como contagem, formas e padrdes,
de maneira ludica e acessivel.

A atividade procura aproximar a matematica do publico infantil de forma
acessivel e afetiva, mostrando que o pensamento matematico pode ser
desenvolvido desde cedo por meio de imaginac¢ao, da narrativa e da exploracao
das situacgdes cotidianas vivenciadas pelas criangas.

27/08 28/08
10h00 as 10h30 10h00 as 10h30
12h00 as 12h30



29/08 30/08

11h0O0 as 11h30 11h00 as T1h30

13h00 as 13h30 13h00 as 13h30
14h30 as 15h00 14h30 as 15h00
16h30 as 17h00 16h30 as 17h00

Bolhas de sabao: o encontro entre a Matematica, a Fisica

e a Quimica

Hossein Movasati

Nessa atividade, vamos ver como € possivel criar diferentes superficies utilizando
sabao - cubos, bolhas furadas, helicoides e até a faixa de Mdbius.

28/08
1115 as 1Th45

29/08 30/08
12h30 as 13h 12h30 as 13h

Quantos cabem numa histoéria?
Equipe do AfroReggae
Contacao de histdria unindo literatura e brincadeiras com a matematica.

27/08
13h15 as 13h45
15h00 as 15h30

28/08
15h00 as 15h30

Centro de Projetos e Inovagéo IMPA

Exposicao apresentando trés projetos do Centro Pi, um hub dinamico de
colaboracao e inovagao, onde a academia e os setores publico e privado se
encontram para resolver desafios complexos.



Laboratorio de DinGmica de Fluidos IMPA

Nesta exposicao, serao apresentados projetos do Fluid - Laboratério de Dinamica
de Fluidos do IMPA, adaptados para um formato ludico e interativo,
especialmente para o publico do FestMat.

A turbuléncia esta em todo lugar: Dos atomos as galaxias
Instalacao que permitira ao publico ver, sentir e compreender intuitivamente
como a matematica descreve fendbmenos aparentemente cadticos.

Som e ruido do mar: Quantificacdao e modelagem matematica
Espaco em que o publico ira ouvir, ver e compreender intuitivamente como a
matematica descreve e controla a propagacao do som em ambientes naturais.

Meninas Olimpicas do IMPA

O projeto Meninas Olimpicas do IMPA (MOI) visa promover a presenca efetiva de
alunas da Educacao Basica com atividades ludicas em matematica, computacao
e robdtica, estimulando vocacgdes para as areas de Ciéncia, Tecnologia,
Engenharia e Matematica (STEM) e enfrentando esteredtipos de género no
ambiente escolar.

As atividades e jogos apresentados neste espaco sao desenvolvidos pelas
estudantes do MOI, que também recebem o publico para se divertir e aprender
durante o evento.

ESPACOS PARCEIROS

Equipe Jaguar

IFRJ Volta Redonda

A Equipe Jaguar do IFRJ Volta Redonda ira apresentar diversos tipos de robds,
alguns capazes de interagir com o publico. A proposta é desmistificar a
complexidade da area de exatas, a partir da robdtica como aplicagao do
conhecimento matematico.

Mentalidades Matematicas

Instituto Sidarta

O Instituto Sidarta desenvolve diversos projetos com a finalidade de explorar
novas abordagens de ensino. Um desses projetos € o Mentalidades Matematicas,
uma abordagem que propde um aprendizado de matematica mais equitativo,
criativo e visual, para promover um maior engajamento de estudantes com a
disciplina.



Conversa sobre dados

Na oficina Conversa sobre dados, o publico ird investigar graficos ou tabelas
como representagdes visuais que devem comunicar algo, descobrindo a
importancia da comunicagao matematica.

LADIF - UFRJ

O Museu Interativo da Fisica da UFRJ nasceu com o intuito de criar experimentos
e um acervo de videos para auxiliar o ensino de fisica. A equipe do LADIF
apresentara algumas dessas experiéncias no FestMat, mostrando como a
matematica e a fisica se conectam de forma pratica e descontraida.

Probabilidade, caos e criptografia: aqui tem fisica!
Experimentos interativos e oficinas divertidas que mostram o que a matematica
e a fisica tém em comum.

Maquina de Galton:
Permite explorar a probabilidade e estatistica.

Oficina de criptografia:
llustra o processo de transmissao segura por mensagens criptografadas.

Péndulo caético:
O péndulo de ondas mostra modos normais de oscilacdes formados por uma
sequéncia de péndulos com comprimentos progressivamente crescentes.

Instituto Ciéncia Hoje

O Instituto Ciéncia Hoje (ICH) € uma reconhecida organizacao voltada a
divulgacao cientifica no Brasil. E responsavel pela publicacdo das revistas Ciéncia
Hoje e Ciéncia Hoje das Criancas.

Neste espaco, serao apresentadas as publicacdes do ICH, que também trara ao
palco duas palestras com autores de suas publicacdes.

Livraria da Travessa
A tradicional Livraria da Travessa € mais uma vez parceira do FestMat, para
promover a literatura produzida na area da matematica e afins.

MediaLab ESDI/UERJ]

Mostra de cartazes interativos

Estudantes de Design da Escola Superior de Desenho Industrial (ESDI) propdéem
a criacao de cartazes gerativos no OpenProcessing. A mostra traz a matematica
presente no cotidiano, na cultura e nas super-habilidades que a ciéncia pode nos
dar.

Cada cartaz sera um experimento de programacao criativa e deve transformar
regras numericas em linguagem visual e interativa para o diversificado publico
do FestMat.



AfroReggae

Arena Gamer

Criado pelo AfroReggae, organizacao que ha mais de 30 anos promove justica
social por meio da arte, educacgao e cultura no Brasil, o AfroGames € o maior
programa de formacao em games e e-sports do pais.

Em mais uma edicao como parceiro do FestMat, apresentam a area gamer do
evento, com uma novidade: um jogo com desafios nos seis mundos da
matematica, criado especialmente para o festival pela equipe do programa.

Prefeitura do Rio de Janeiro

Secretaria Municipal de Educac¢cdo (SME)

Mostra de projetos maker e oficinas mao na massa

A Secretaria Municipal de Educacao, parceira do FestMat desde a Ta. edi¢ao, ira
expor projetos maker de matematica, com show room dos equipamentos dos
GET (Ginasio Educacional Tecnoldgico), incluindo 6culos VR, impressora 3D,
scratch, maquina de costura, robdtica microbit e arduino.

Todos os projetos envolvem a resolucao de problemas reais, sendo produzidos
com tecnologia especifica para trabalhar habilidades de matematica e
integradas a STEAM+Cai, BNCC da Computacao e BNCC Competéncias Gerais,
além de serem interativos. Também serao desenvolvidas oficinas mao na massa
com estudantes e professores.

Escola Nacional de Ciéncias Estatisticas (ENCE - IBGE)

Este espaco trara jogos criados por professores e estudantes da Escola Nacional
de Ciéncias Estatisticas do IBGE.

Medidas Olimpicas

Em equipes, o publico devera selecionar cartas com informacdes de atletas
olimpicos e depois decidir a medida de posicao para duelar. Quem escolher a
maior medida ganha a rodada. A equipe que conseguir mais pontos em trés
rodadas, vence o desafio.

Ludo Cartesiano

Jogo de tabuleiro para quatro jogadores, que devem fazer a jornada de casa até a
escola, cumprindo tarefas ao longo do caminho. O tabuleiro contém o plano
cartesiano com posicdes destacadas para a escola e as casas dos participantes.
As coordenadas sorteadas ditam o caminho a se seguir, mas alguns imprevistos
podem acontecer nesse percurso.

IBICT

O Instituto Brasileiro de Informacao em Ciéncia e Tecnologia € uma unidade de
pesquisa do MCTI e atua na area de ciéncia da informacao.

Nesse espaco, o publico encontrara informacgdes, jogos e brincadeiras de
matematica desenvolvidos pelo Canal Ciéncia, servico de divulgacao cientifica do
IBICT.



Firjan/Sesi

Espaco com atividades interativas e experiéncias mao na massa, que apresentam
a matematica de forma ludica, investigativa e envolvente.

O publico podera participar de desafios e jogos que estimulam o raciocinio
l6gico, a criatividade, a resolucao de problemas e o pensamento critico; além de
dar uma volta na famosa bicicleta de roda quadrada.

PALCO

O palco do FestMat traz uma programacao ampla e variada com
apresentacao teatral, quiz OBMEP e uma série de palestras e mesas-
redondas sobre matematica, apresentadas por especialistas, em linguagem
acessivel, com interagdao com o publico.

Dia 27 de agosto de 2026

9h Cerimoénia de abertura
as 9h30 Hugo Nepomuceno - Secretario Municipal de Educacao
Marcelo Viana - Diretor geral do IMPA

9h30 Quiz Obmep:

as 9h45 Jogo de perguntas e respostas criados a partir de questdes da
OBMEP.

9h45 Mesa-redonda: Inteligéncia artificial é pop

as 10h30 A inteligéncia artificial € uma aplicacao da computacao e da

matematica que se popularizou muito nos Ultimos cinco anos. Nesta
mesa, pesquisadores do Centro Pi falarao sobre o que é a IA, seus
avangos recentes e algumas de suas aplicagcdes para a sociedade.

Palestrantes: Lucas Nissenbaum e Paulo Orenstein, pesquisadores

do IMPA
10h45 Peca teatral: Constante e Finito
as 11h15 A dupla de palhagos Constante e Finito encara desafios

matematicos nesse espetaculo que promete afugentar do publico o
medo da matematica.

O espetaculo é inspirado em textos da coluna Matematicamente,
de Pedro Roitman, publicada na revista Ciéncia Hoje das Criancgas, e
que deu origem ao livro Historias para despertar matemdticos (as)
adormecidos (as), do mesmo autor.

Dramaturgia de Renata Mizrahi, direcao de Fernanda Avellar e
producao da Trestada Producgdes.



Th30
as 12h

12h
as 12h45

12h45
as 13h15

Palestra: Cadeias e cédigos

Ha alguns anos, simbolos curiosos foram escritos pelas paredes do
Rio de Janeiro. Aos poucos ficou claro que se tratavam de pichacdes
em codigo espalhadas por todos os cantos da cidade. Como é
possivel usar a matematica para entender o que estava por tras
desse mistério?

Nessa apresentacao, vamos explicar como um objeto aleatdrio (uma
cadeia de Markov) pode ser fundamental para resolver um
problema em que, a principio, nao ha aleatoriedade nenhuma.
Inclusive, ira comentar o que acontece quando tentamos quebrar
codigos usando, além dessas ideias nao-intuitivas, um pouco de
otimizacao, probabilidade e sorte.

Palestrante: Paulo Orenstein, pesquisador do IMPA

Mesa-redonda: Educacao e matematica maker
Como inovar e integrar matematica e tecnologia em praticas
pedagodgicas que engajam estudantes e promovem aprendizagem.

Palestrantes:

Guilherme Salgado Ramos, professor de ensino fundamental - SME
RJ

Ana Paula Massonetto, subsecretaria de Inovagao e Projetos
Estratégicos da Secretaria Municipal de Educacgao

Palestra: O mistério da turbuléncia: Quando a natureza se torna
caética

A turbuléncia € um dos fendmenos mais fascinantes e misteriosos
da natureza. N6s a vemos todos os dias — no movimento da fumacga,
nas formas das nuvens ou na dgua que corre entre as pedras de um
rio. Ainda assim, cientistas e matematicos continuam sem
compreendé-la totalmente.

Nesta palestra, vamos explorar o que € a turbuléncia e por que € tao
dificil descrevé-la. Usando ideias simples da matematica e da fisica,
discutiremos como pequenas variagdes podem crescer e gerar
movimentos cadticos, como ordem e aleatoriedade convivem nos
fluxos turbulentos, e como os computadores tentam reproduzir o
gue a natureza faz de forma tdo espontanea.

O objetivo € mostrar que a turbuléncia nao é apenas um grande
desafio cientifico, mas também um belo exemplo de como a
matematica nos ajuda a entender a complexidade e a beleza do
mMundo ao nosso redor.

Palestrante: Alexei Mailybaev, professor titular do IMPA



13h15
as 14h

14h
as 14h30

14h30
as 14h45

15h
as 15h30

15h45
as 16h15

16h15
as 17h

Mesa-redonda: Programacao criativa: o que o design tem a ver
com isso?

Nesta mesa, integrantes do MedialLAB UERJ irao falar sobre a
experiéncia de ensino, aprendizado e praticas experimentais,
empregando codigo como meio de expressao.

Palestrantes:

Barbara Castro - Coordenadora do MedialLab/UERJ

Jésus Baro - estudante de designer MedialLab/UERJ

Aline Batista - estudante de designer MedialLab/UERJ

Izadora Alves - Cientista da Computagao e Desenvolvedora Full
Stack

Rafael Silva da Costa - designer, docente da Escola Superior de
Desenho Industrial (ESDI/UERJ) e integrante do grupo MedialLab

Palestra: Matematica que se vé

Muitos resultados matematicos interessantes podem ser
entendidos a partir da observacao de uma imagem. Nesta palestra,
mostraremos varios desses resultados, da geometria a aritmética,
gue podem ser compreendidos de maneira visual e natural.

Palestrante: Marco Moriconi, fisico e colunista da revista Ciéncia Hoje

Quiz Obmep:
Jogo de perguntas e respostas criados a partir de questdes da
OBMEP.

Peca teatral: Constante e Finito

A dupla de palhagos Constante e Finito encara desafios
matematicos nesse espetaculo que promete afugentar do publico o
medo da matematica.

O espetaculo é inspirado em textos da coluna Matematicamente,
de Pedro Roitman, publicada na revista Ciéncia Hoje das Criancgas, e
que deu origem ao livro Historias para despertar matemdticos (as)
adormecidos (as), do mesmo autor.

Dramaturgia de Renata Mizrahi, direcao de Fernanda Avellar e
producao da Trestada Producgdes.

Palestra: Matematica dos malabarismos

Todo mundo sabe que malabarismo é divertido, mas vocé sabia que
também envolve muita matematica?

Nesta palestra, Eddie Nijholt falara sobre a histéria do malabarismo,
seus diferentes padrdes e a surpreendente matematica por tras
dele. E claro que havera demonstracées ao vivo!

Palestrante: Eddie Nijholt, professor doutor — USP

Palestra: Educacao e matematica criativa
Matematica com diversao gerando aprendizagem. Como inovar



politicas publicas em redes de ensino.

Palestrante: Adriano Carneiro Giglio - Subsecretario SME RJ

17h Palestra: Tudo Conta: Como nasce o pensamento matematico?

as 17h30 Como nasce o pensamento matematico? A MultiRio apresentara
Tudo Conta, um projeto que investiga como experiéncias do
cotidiano contribuem para construir uma relagcao positiva com a
matematica.

Palestrantes:

Angelina Gabrielle Moreira Ornelas Pereira
Natalia Xavier Pereira da Costa

André Glasner de Freitas

Eduardo Chieza Semprini Guedes
Carolina Antonucci Dias Costa

17h30 Quiz Obmep:
as 17h45 Jogo de perguntas e respostas criados a partir de questdes da
OBMEP.

28 de agosto de 2026

9h Quiz Obmep:

as 9h15 Jogo de perguntas e respostas criados a partir de questdes da
OBMEP.

9h15 Mesa-redonda: Quem disse que a matematica nao é para

as 10h meninas?

Como despertar o interesse de mais meninas pela Matematica e
fortalecer sua permanéncia nessa trajetoéria?

Nesta conversa, conheceremos a experiéncia do Meninas Olimpicas
do IMPA - MOl e refletiremos sobre o papel da educacao, da
representatividade e das oportunidades na constru¢cao de novos
caminhos. Porque talento nao tem género, mas oportunidades
precisam ser ampliadas.

Palestrantes:

Leticia Rangel - (Mediadora - Coordenadora do MOI)

Daniella da Silva Gonzaga (Professora - SME - Petrépolis)

Vitdria dos Santos Silva (Graduanda do curso de Estatistica da UFRJ)
Clara Tarrisse da Fontoura Fiorito (Aluna do 30 ano do EM do CPII
Humaita)

Pollyanna Costa Windus (Aluna do 30 anos do EM do CPIl Humaita)



10h
as 10h30

10h45
as Tihi5

11h30
as 12h15

12h15
as 12h45

12h45
as 13h30

Palestra: Jogos digitais - Da matematica a ludicidade e sociedade
Neste bate-papo sobre jogos digitais, o professor Tadeu Classe ira
dialogar sobre como alguns conceitos matematicos sao essenciais
para organizar € pensar o processo de construcao desses jogos e
também como muitos deles sao aplicados. O objetivo € mostrar
como os jogos digitais e a matematica estdo intimamente
relacionados, tornando a disciplina mais divertida.

Palestrante: Tadeu Classe, professor universitario — UNIRIO

Peca teatral: Constante e Finito

A dupla de palhacos Constante e Finito encara desafios
matematicos nesse espetaculo que promete afugentar do publico o
medo da matematica.

O espetaculo é inspirado em textos da coluna Matematicamente,
de Pedro Roitman, publicada na revista Ciéncia Hoje das Criancgas, €
gue deu origem ao livro Histérias para despertar matemdticos (as)
adormecidos (as), do mesmo autor.

Dramaturgia de Renata Mizrahi, direcao de Fernanda Avellar e
producao da Trestada Producdes.

Mesa-redonda: Como transformar estudantes em pesquisadores?
- Experiéncia do math em jeans

Em uma roda de conversa com estudantes participantes do Math
en Jeans, serdao compartilhadas experiéncias, desafios e descobertas
vivenciadas ao longo do programa, mostrando como a pesquisa em
Matematica desperta curiosidade, autonomia e protagonismo
juvenil.

Palestrante: Isabela Alcantara do Nascimento, Analista de Educagao
Firjan Sesi

Palestra: Super MatriXa e o poder da visdao além das aparéncias

E se vocé pudesse enxergar alguns dos segredos invisiveis que
moldam o mundo? Conheca a Super MatriXa, uma heroina cujo
superpoder prova que a matematica nao esta sé nos livros. Sua visao
de raio-x permite enxergar além das aparéncias das coisas ao N0sso
redor — das redes sociais a arquitetura das cidades e aos diversos
elementos comuns que compdem o nosso cotidiano. O melhor de
tudo? Esse superpoder é contagioso. Venha para esta missao, ative
sua nova visao de mundo e descubra por que a matematica € a pop
mais poderosa do universo!

Palestrante: Mateus Gianni Fonseca, Doutor em matematica e

escritor - Instituto Federal de Brasilia (IFB)

Palestra: Pintando o 7 entre musica e matematica
Experiéncia e performance em matematica e musica com a



13h30
as 14h

14h
as 14h45

15h
as 15h30

participacao do publico presente. Ritmos, geometria e adlgebra
conectados de modo indissociavel.

Palestrante: Carlos Mathias, professor doutor - MusMat (Grupo de
Pesquisa em MuUsica e Matematica)

Palestra: Matematica e ecologia: modelagem de ruido acustico
no oceano

A acustica de ecossistemas € uma importante area de pesquisa que
visa proteger o oceano do amanha e sua fauna contra os impactos
do ruido antropogénico. Essa nobre busca, entretanto, exige a
computacao massiva de campos acusticos provenientes de
multiplas fontes em areas oceanicas vastas. Tais calculos s6 podem
ser realizados por meio de um tratamento criterioso das equacoes
que descrevem a propagagao sonora, utilizando diversas técnicas da
matematica aplicada moderna. Nesta palestra, serdao discutidas
varias abordagens deste tipo e sera demonstrada sua
implementacado pratica em simulacdes de campos acusticos.

Palestrante: Pavel Petrov, professor e pesquisador do IMPA

Mesa-redonda: Inteligéncia artificial na formacao de
programadores: ensino, mercado e protagonismo estudantil

Em um contexto em que a inteligéncia artificial, a cultura digital e a
autoria estudantil ganham cada vez mais centralidade, como
transformar o ensino de programacao?

Esta mesa apresenta experiéncias do NAVE no ensino técnico em
que a |IA é utilizada no planejamento de aulas, na producao de
materiais e na mediacao da aprendizagem por meio de tutores
inteligentes.

Também aborda como essas praticas dialogam com as
transformacdes do mercado tecnolégico e com o desenvolvimento
do pensamento computacional. Como destaque, serdo
apresentados projetos em que estudantes deixam de ser apenas
usuarios e passam a criar solugdes com IA, como avatares
inteligentes e outras aplica¢des digitais.

Palestrantes:

Aline Almeida, Lider das areas de Educacao, Inovacao Social e
Comunicacgao, do Instituto Futuros

Maria Thereza Rios, Gerente no Instituto Apis

Michel Castro, CEO e Founder da Neura Partner

Peca teatral: Constante e Finito

A dupla de palhagos Constante e Finito encara desafios
matematicos nesse espetaculo que promete afugentar do publico o
medo da matematica.

O espetaculo é inspirado em textos da coluna Matematicamente,
de Pedro Roitman, publicada na revista Ciéncia Hoje das Criancgas, €



15h45
as 16h15

16h15
as 17h

17h
as 17h30

17h30
as 17h45

que deu origem ao livro Historias para despertar matemdticos (as)
adormecidos (as), do mesmo autor.

Dramaturgia de Renata Mizrahi, direcao de Fernanda Avellar e
producao da Trestada Producdes.

Palestra: Histérias para despertar matematicos(as)
adormecidos(as)

Nesta palestra, o autor apresentara algumas histdrias curtas
envolvendo enigmas e desafios matematicos, geometria,
probabilidade, niumeros e, de maneira implicita, topologia. Sera
discutido o importante papel das emocdes positivas, das boas
surpresas e da apreciacao da beleza no aprendizado e no fazer
matematico.

Palestrante: Pedro Roitman, professor e colunista na revista
Ciéncia Hoje

Mesa-redonda: Educagao e matematica maker

Como inovar e integrar matematica e tecnologia em praticas
pedagodgicas que engajam os estudantes e promovem
aprendizagem

Palestrantes:

Guilherme Salgado Ramos, professor de ensino fundamental SME
RJ

Ana Paula Massonetto, Subsecretaria de Inovacao e Projetos
Estratégicos da Secretaria Municipal de Educacao

Palestra: SoberanlA, EconomlA e ExcelénclA: matematica, ciéncia
e inteligéncia artificial na formacao de talentos

A palestra discute como a revolugao da inteligéncia artificial
redefine os desafios de soberania, desenvolvimento econdmico e
formacao de exceléncia no Brasil. A partir da experiéncia do
CEMACI/UFAL em Alagoas, serdo apresentados caminhos para
formar jovens talentos em matematica, ciéncia e computacao,
conectando iniciativas como NUTI, NES, PETI e SigmaCamp.

Também serd destacado o papel do LED/UFAL como exemplo de
uso bem-sucedido de colaboragao em Matematica e IA entre o setor
publico e o privado, mostrando que talento local, universidade,
dados e problemas reais podem gerar solu¢cdes de impacto nacional.

Palestrante: Krerley Oliveira, professor da Universidade Federal de
Alagoas

Quiz Obmep:
Jogo de perguntas e respostas criados a partir de questdes da
OBMEP.



29 de agosto de 2026

10h30
as 10h45

10h45
as 11h30

11h45
as 12h15

12h30
as 13h

Quiz Obmep:
Jogo de perguntas e respostas criados a partir de questdes da
OBMEP.

Mesa-redonda: Mate-maravilhando

Por meio de atividades demonstrativas e interativas, mostraremos
como conceitos matematicos de alto nivel podem ser usados para
criar uma narrativa para surpreender e maravilhar o publico. Entre
as propostas, incluem-se truques de baralho baseados em
invariantes de agdes de grupos, desenhos geomeétricos baseados em
teoria de representacao e dinamicas de grupo baseadas em
principios da probabilidade.

Palestrantes: Estudantes do IMPATECH com a coordenagao do
professor Milton Jara

Peca teatral: Constante e Finito

A dupla de palhagos Constante e Finito encara desafios
matematicos nesse espetaculo que promete afugentar do publico o
medo da matematica.

O espetaculo é inspirado em textos da coluna Matematicamente,
de Pedro Roitman, publicada na revista Ciéncia Hoje das Criancgas, e
gue deu origem ao livro Historias para despertar matematicos (as)
adormecidos (as), do mesmo autor.

Dramaturgia de Renata Mizrahi, direcao de Fernanda Avellar e
producao da Trestada Producdes.

Palestra: Historias para despertar matematicos(as)
adormecidos(as)

Nesta palestra, o autor apresentara algumas historias curtas
envolvendo enigmas e desafios matematicos, geometria,
probabilidade, nUmeros e, de maneira implicita, topologia. Sera
discutido o importante papel das emocdes positivas, das boas
surpresas e da apreciacao da beleza no aprendizado e no fazer
matematico.

Palestrante: Pedro Roitman, professor e colunista na revista Ciéncia
Hoje



13h
as 13h45

13h45
as 14h15

14h15
as 14h45

15h
as 15h30

Mesa-redonda: Colecionando mundos matematicos

A matematica pode ser compreendida ndo como uma descrigao
Unica da realidade, mas como um conjunto de linguagens que
constroem diferentes maneiras de descrever e organizar o mundo
observado e imaginado.

Cada ramo da matematica oferece perspectivas complementares
para interpretar quantidades, estruturas, espacos, transformacdes,
incertezas e raciocinio I6gico. Nenhum desses ramos esgota a
realidade. Cada um destaca determinados aspectos da experiéncia
e oferece uma perspectiva prépria para compreendé-la.

Nesta mesa redonda, o comité académico do FestMat propode
colecionar conceitos, ideias e resultados matematicos de modo a
refletir sobre a idealizacao desses diferentes mundos. Colecionar
mundos matematicos significa ampliar nosso olhar sobre o fazer
matematico, aprendendo a transitar entre diferentes modos de
organizar a experiéncia, construir argumentos e descobrir novas
possibilidades de pensamento.

Palestrantes: Membros do comité académico do FestMat

Asla S3, professora do IMPATECH

Aubin Arroyo, pesquisador do Instituto de Matematica da UNAM
Filipe Bellio, professor da PUC-RJ

Palestra: A matematica pelo céu

Um bate-papo descontraido trazendo exemplos que mostram como
a matematica ajudou a elucidar alguns mistérios do espaco, desde o
tamanho da Terra, com o célculo de Eratdstenes até a descoberta da
Energia Escura, no final do século XX.

Palestrante: Alexandre Cherman, astrbnomo, mestre em fisica,
escritor e diretor do Planetario do Rio.

Palestra: O mundo cabe num niamero?

Matematica, imagens e os limites do que a IA enxerga

Toda IA precisa transformar o mundo em nUmero antes de tomar
gualquer decisao sobre ele. Mas o que se ganha e o que se perde
nessa traducao?

A partir de ideias simples de geometria e adlgebra linear, esta
palestra mostra como uma imagem vira informacao para uma
maguina, e abre espaco para uma pergunta que € matematica e
também filosdfica: o que um numero consegue (e o que ele nao
consegue) carregar do mundo?

Palestrante: Nina da Hora, diretora-executiva do Instituto da Hora

Peca teatral: Constante e Finito

A dupla de palhagos Constante e Finito encara desafios
matematicos nesse espetaculo que promete afugentar do publico o
medo da matematica. O espetaculo € inspirado em textos da coluna
Matematicamente, de Pedro Roitman, publicada na revista Ciéncia



15h45
as 16h30

16h30
as 17h

17h
as 17h30

Hoje das Criancgas, e que deu origem ao livro Historias para
despertar matemadaticos (as) adormecidos (as), do mesmo autor.

Dramaturgia de Renata Mizrahi, direcao de Fernanda Avellar e
producao da Trestada Producgdes.

Mesa-redonda: O didlogo de Lenao: uma estéria que escapou dos
quadrinhos.

Atividade de teatro cientifico como exercicio imaginativo sobre a
origem e a natureza da linguagem, coarctado pelo conhecimento
cientifico.

A linguagem humana é um sistema combinatorial. Opera com
algumas dezenas de elementos basicos (sons e sinais) para formar
um léxico com milhares de morfemas, que, quando combinados
entre si, geram um conjunto potencialmente infinito de sentencas.
Esse sistema € um traco distintivo de uma cognigao complexa.
Portanto, é relevante entender sua natureza, as condicdes
ambientais e as caracteristicas neurofisicas do individuo/espécie
gue o viabilizam.

Serao apresentadas linguas artificiais criadas por alunos do IMPA
Tech, com reflexdes sobre a arquitetura interna da linguagem e as
condicdes necessarias para seu surgimento e funcionamento.

Palestrantes: Estudantes do IMPATECH sob a coordenacgao da
professora Cilene Rodrigues

Palestra: Pop matematica: Matematica pop

Inspirada pela provocagao proposta pela Pop art nos anos 50, a Pop
matematica propde revisitar conceitos matematicos, nao apenas
como um sistema formal de definicdes, teoremas e técnicas
especializadas, mas como uma linguagem cultural presente em
objetos, jogos, narrativas, tecnologias, midias e experiéncias do
cotidiano.

A palestrante discutira como jargdes, algoritmos e estruturas
matematicas permeiam silenciosamente a cultura contemporanea,
constituindo o que chamaremos de Matematica pop. Mais do que
uma proposta de popularizagcao, a Pop matematica busca
reconhecer a matematica como experiéncia estética, sistema
simbdlico e forma de interpretacao do mundo.

Palestrante: Asla S3, professora do IMPATECH

Palestra: Matematica dos malabarismos

Todo mundo sabe que malabarismo é divertido, mas vocé sabia que
também envolve muita matematica?

Nesta palestra, Eddie Nijholt falara sobre a histéria do malabarismo,
seus diferentes padrdes e a surpreendente matematica por tras
dele. E claro que havera demonstracdes ao vivo!



17h30
as 19h

Palestrante: Eddie Nijholt, professor doutor — USP

Cerimonia de entrega + mesa-redonda
PREMIO IMPA DE JORNALISMO

30 de agosto de 2026

10h30
as 10h45

10h45
as 11Th30

11h45
as 12h15

12h30
as 13h

Quiz Obmep:
Jogo de perguntas e respostas criados a partir de questdes da
OBMEP.

Mesa-redonda: Mate-maravilhando

Por meio de atividades demonstrativas e interativas, mostraremos
como conceitos matematicos de alto nivel podem ser usados para
criar uma narrativa para surpreender e maravilhar o publico. Entre
as propostas, incluem-se truques de baralho baseados em
invariantes de acdes de grupos, desenhos geométricos baseados em
teoria de representacao e dinamicas de grupo baseadas em
principios da probabilidade.

Palestrantes: Estudantes do IMPATECH sob a coordenacgao do
professor Milton Jara

Peca teatral: Constante e Finito

A dupla de palhagos Constante e Finito encara desafios
matematicos nesse espetaculo que promete afugentar do publico o
medo da matematica.

O espetaculo é inspirado em textos da coluna Matematicamente,
de Pedro Roitman, publicada na revista Ciéncia Hoje das Criancgas, e
gue deu origem ao livro Historias para despertar matematicos (as)
adormecidos (as), do mesmo autor.

Dramaturgia de Renata Mizrahi, direcao de Fernanda Avellar e
producao da Trestada Producdes.

Palestra: A matematica do jogo

A palestra explora o universo dos jogos sérios, criados nao apenas
para entreter, mas também para ensinar, comunicar ideias e
transformar a maneira como pensamos sobre problemas
complexos. Alguns exemplos permitirdao mostrar como a
matematica esta profundamente entrelacada na estrutura dos
jogos: nas regras que definem possibilidades, nos sistemas que
equilibram desafios e recompensas, nas probabilidades que criam
suspense e nas estratégias que estimulam o raciocinio.

O objetivo é convidar o publico a enxergar os jogos com novos olhos



13h
as 13h45

13h45
as 14hi15

14h15
as 14h45

15h
as 15h30

e perceber como eles podem ser poderosas ferramentas para
aprender, explorar ideias e compreender melhor o mundo.

Palestrante: Marcelo de Vasconcellos, pesquisador, professor e
escritor — Fiocruz

Mesa-redonda: Cultura gamer na Educacao: Jogos como
ferramenta de aprendizagem

Nesta mesa, especialistas trocarao experiéncias e visdes sobre a
importancia da educacao ludocentrada para o aprimoramento de
soft skills e desenvolvimento de novas competéncias e habilidades
para a era digital e criativa.

Palestrantes:

Danilo Costa, Diretor Executivo do Grupo Cultural AfroReggae
Gabriela Sakae, Sr. Manager de Sustentabilidade e Comunicag¢ao da
IHS Latam

Karla Soares, Diretora Social do Grupo Cultural AfroReggae

Luca Alves, Coordenador do AfroGames

Palestra: O mundo cabe num numero?

Matematica, imagens e os limites do que a IA enxerga

Toda IA precisa transformar o mundo em ndmero antes de tomar
qualquer decisado sobre ele. Mas o0 que se ganha e o que se perde
nessa traducao?

A partir de ideias simples de geometria e algebra linear, esta
palestra mostra como uma imagem vira informacao para uma
maquina e abre espac¢o para uma pergunta, que € matematica e
também filosdfica: o que um ndmero consegue (e o que ele nao
consegue) carregar do mundo?

Palestrante: Nina da Hora, diretora-executiva do Instituto da Hora

Palestra: Desenvolvendo o “Mundo da Matematica - o jogo”

Nesse painel, os desenvolvedores do AfroGames Studios contarao
como foi criar o jogo “Universo da Matematica”, desenvolvido em

parceria com o IMPA para promover ludicidade e gamificagao ao

ensino da matematica.

Palestrantes:

Luca Alves, Coordenador do AfroGames
Beatriz Santos de Souza, Artista de Jogos
Polyana Graf Finamor Correia, Artista

Peca teatral: Constante e Finito

A dupla de palhagos Constante e Finito encara desafios
matematicos nesse espetaculo que promete afugentar do publico o
medo da matematica.

O espetaculo é inspirado em textos da coluna Matematicamente,



15h45
as 16h30

16h30
as 17h

17h
as 18h30

de Pedro Roitman, publicada na revista Ciéncia Hoje das Criancgas, e
que deu origem ao livro Historias para despertar matemdticos (as)
adormecidos (as), do mesmo autor.

Dramaturgia de Renata Mizrahi, direcao de Fernanda Avellar e
producao da Trestada Producgdes.

Mesa-redonda: O didlogo de Lenao: uma estéria que escapou dos
quadrinhos.

Atividade de teatro cientifico como exercicio imaginativo sobre a
origem e a natureza da linguagem, coarctado pelo conhecimento
cientifico.

A linguagem humana é um sistema combinatorial. Opera com
algumas dezenas de elementos basicos (sons e sinais) para formar
um léxico com milhares de morfemas, que, quando combinados
entre si, geram um conjunto potencialmente infinito de sentencas.
Esse sistema € um traco distintivo de uma cognigao complexa.
Portanto, é relevante entender sua natureza, as condicdes
ambientais e as caracteristicas neurofisicas do individuo/espécie
gue o viabilizam.

Serao apresentadas linguas artificiais criadas por alunos do IMPA
Tech, com reflexdes sobre a arquitetura interna da linguagem e as
condicdes necessarias para seu surgimento e funcionamento.

Palestrantes: Estudantes do IMPATECH sob a coordenacgao da
professora Cilene Rodrigues

Palestra: A matematica pelo céu

Um bate-papo descontraido trazendo exemplos que mostram como
a Matematica ajudou a elucidar alguns mistérios do espaco, desde o
tamanho da Terra, com o célculo de Eratdstenes até a descoberta da
Energia Escura, no final do século XX.

Palestrante: Alexandre Cherman, astrbnomo, mestre em fisica,
escritor e diretor do Planetario do Rio.

Exibicao do documentario
Counted out - Matematica é poder

(EUA, 2024, 89")
Direcao: Vicki Abeles

O documentario investiga as maiores crises de Nnosso tempo por
meio de uma lente inesperada: a matematica. Provoca reflexdes a
respeito da necessidade de uma reforma na educagao matematica
e de como saber falar a linguagem da matematica € determinante
para enfrentar problemas sociais como desigualdade, mudancga
climatica e polarizacao politica e outros.



18h30
as 19h15

Mesa-redonda: Quem conta? Matematica, liberdade e
participacao no Brasil de hoje

Apos a exibicao do documentario Counted Out, a conversa ira
propor uma reflexao sobre como a matematica influencia decisoes,
oportunidades e formas de participacao na sociedade.

A partir de exemplos do contexto brasileiro, a mesa discutira por que
desenvolver uma relagao mais positiva e critica com a matematica €
essencial para exercer a cidadania no presente e no futuro.

Palestrantes:

Maira Costa, gerente pedagdgica do Programa Mentalidades
Matematicas

Mariana de Paula, co-fundadora e diretora executiva do Instituto
Decodifica

Gilson de Oliveira Penha, professor SME RJ



