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Programacao Palco Inovacao - Dia 5

09:00
09:45

Palestra

09:45
10:15

Palestra

09:45
10:15

Mesa
Redonda

Festival Wacioual da
MATEMATICA

=

) Abertura do Evento

Apresentacao IMPA X 45min

& Vinicius Mano

Como a utilizacao de ferramentas
‘gamificadas” apoiou a aprendizagem

em Matematica na Escola Firjan SESI
X 30min

: JOe- Quiz OBMEP

Y Equipe OBMEP

X 30min

Emanuella Anna Luisa Estrela Vitoria dos
Carneiro S4 Fontes Santos

Leticia .
Rangel X 45min

= Asla Sa

IMPA TECH

Buscando ver o Invisivel

X 30min




12:15
13:00

Mesa
Redonda

13:30
14:00

Palestra

14:30
15:15

Mesa
Redonda

Projeto Xenolinguistica
Criando 0 gue Nnao existe para compreender o
gue existe e/ou compreendendo o que existe

para criar 0 gue Nao existe.

e

i

Joado Victor Felipe Giehl Daphny Suelen Veiga de
de Oliveira Selchea Santos Oliveira Luiz
X 45min

Marco Moriconi

Universidade Federal Fluminense - UFF

A Ciéncla de Onde Estamos ¥ 30min

p Firjan SESI Nova Friburgo

Workshop - Dinamicas e Jogos
para a Aula de Matematica ¥ 30min

Carolina Araujo
IMPA

Matematica e Criptografia X 30min

Cinema 360 graus

Processo de criacao, desenvolvimento e
oroducao do video de Realidade Virtual

Neferhotep 360.

Bernardo Pedro Von Sergio Azevedo
Alevato Seehausen

X 45min




16:30
17:45

Apresentacao

18:30
19:00

Palestra

: Quiz OBMEP

' Equipe OBMEP

X 30min

I8 Peca de teatro: Os
i NUMmeros e a vida

#  Coletivo Comum

X Th15min

Henrique Carvalho
FGV

Cubo de Rubik, um passeio pelo
Nnumero de Deus

X 30min

Y o
e o .

e, o

} i ¥ ] “-._:.l-& {

Show Matemagico

X 30min




09:45
10:15

Palestra

10:45
11:30

Mesa
Redonda

NS Quiz OBMEP

N7 Equipe OBMEP

X 30min

Leonardo Almeida
Google

Inovacao e Inteligéncia Artificial
Cenerativa X 30min

/

Paulo Duarte e Hostilio Ribeiro Jr
DD/ Tech

Explorando o futuro com Robos!

X 30min

Games

O poder dos Jogos: como criar jJogos pode
transformar vidas!

L
Luca Alves Marcos Vinicio
Afroreggae Afrogames Afrogames Afrogames

X 45min

Fabio La Selva
Google

—ducacao em Tecnologia e

Cultura Google
X 30min



12:15
13:00

Mesa

Redonda

13:30
14:00

Palestra

14:30
15:00

Palestra

Projeto Xenolinguistica

Criando 0 gue Nnao existe para compreender o
gue existe e/ou compreendendo o que existe
para criar 0 gue Nao existe.

Joao Victor Bianca Zavadisk Tomaz de Lucena

de Oliveira de Abreu Cavalcante X 45min
" s Marcelo Vasconcellos
¥ Fundacio Oswaldo Cruz
Jogos, Cultura e Participacao

X 30min

EaBLa Jodo Luiz Almeida Glioche

¥ Firjan SESI Maracana

X 30min

Por gue a diversidade é fundamental
nas carreiras de Ciéncia, Tecnhologia,
-Nngenharia e Matematica ( STEAM )
Nno Brasil?

X 30min

i Tadeu Classe

Unirio

Jogos Digitals: sua cléncla exata e
aplicacoes socials N0 Mundo moderno
X 30min



0C
.
Show-Palestra Matematica
: B Aplicada ao Pandeiro % 30min
= i Quiz OBMEP
e UlZ
16:00 Y,/ Equipe OBMEP
Palestra X 30min
~.Z , Peca de teatro: Os
W humeros e a vida
e = Coletivo Comum
e e X Th15min
18:00 . .
. = Guilherme Wilson
18:30 " RioCard Mais
O Uso da Matematica na Projecao de
Demanda e Seus Impactos nas Tarifas
de Transportes Publicos ,
Palestra X 30min
° O o B i \ .
00 ¥ Quiz OBMEP

N7 Equipe OBMEP

Dalectrs X 30min




Peca de teatro: Os

0 ;
- AN humeros e a vida
7 Coletivo Comum
RiC e 2 X Th15min
11:45
. Luca Alves
12:15 Afroreggae/Afrogames
Como a matematica te ajuda
a desenvolver jogos ,
Palestra X 30min
Centro de Projetos e Inovacao IMPA
Ve Apresentacao dos projetos desenvolvidos
pelo Centro Pi1.
Francisco Leonardo Marcelo Melvin Rodrigo
Ganacim Voltarelli Carneiro Poveda Schuller
Reaonas Z 45min
12:00 Ensino de programacao criativa no curso de
: design na ESDI/UERJ - Estudantes em perspectiva
13:45
Ana Julia Mello
Alice Tavares Figueiredo Jesus Pereira Barbara
Castro
Mesa )
Redonda Julyana Salvador Christopher Gomes X 45min




A inovacao na histoéria da
Nl matematica e na linguagem literaria

Carla Marcelo Marcella
E Almeida Viana Faria

Reaonas X45m|n

1430 | Inovagao em Medicina

1515 Técnicas de Impressao 3D, Realidade Virtual
' e Realidade Aumentada em Medicina Fetal

Jorge Lopes Heron Werner Vinicius Marcela

INT/PUC/ Biodesign Lab Arcoverde Castro Giffoni
Biodesign Dasa/PUC-Rio DASA Biodesign
Lab/PUC-Rio
Mesa
Redonda X 45min
Lugares de Mulher
X000
Ana Paula Karin Manuela
Nascimento Menéndez Fantinato
Pretas na Ciéncia UFRJ Unirio
Regaonas X 45min
16:30 S Tiago Novello

Y |IMPA

A matematica por tras da
computacao grafica
Palestra X 30min




Programacao Palco Inovacao - Dia 7

16:30
17:00

Apresentacao

17:00

17:45

Mesa
Redonda

17:45

19:00

Apresentacao

19:00
20:00

Mesa
Redonda

9 ) Sergio Krakowski

Show-Palestra Matematica
Aplicada ao Pandeiro % 30min

Games

O poder dos jogos: como criar Jogos pode
transformar vidas!

Luca Alves Marcos Vinicio Beatriz Santos Onivaldo Pereira

Afroreggae Afrogames Afrogames Afrogames

X 45min

DE JORNALISMO

i Entrega do Prémio IMPA
) de Jornalismo

X Th15min

Matematica e ciéncia sao noticia!

Marcelo Sabine Marilia

Viana Righetti Marasciulo
IMPA Labjor-Unicamp/ Revista Galileu
Borl X 45min

PN






Experiencias 12

Origami

Aprenda a arte do origami e crie
objetos incrivels! Veja uma
exposicao dos diversos usos do
origami, incluindo sua aplicacao
em mobiliario.

Atelier 3D
RS Dé vida aos seus desenhos! Pinte
- ek E N . -
e " [|lustracOes em preto e branco,

digitalize-as e veja suas criacoes
se transformarem em animacoes
3D, compondo um cenario virtual
colaborativo e personalizado.

Experimente a magia de compor
musicas usando a matematica!
Manipule fracoes, BPM e
frequéncias para criar Novas
melodias e compartilhe suas
criacoes com a hashtag
HFestivaldaMatematica2024.













Espaco Parceiro Estratégico

Firjan

Firjan SESI

Roda Quadrada

Vocé consegue fazer o circuito pedalando nesses
triciclos? Acelte o desafio! Nessa atividade, as

rodas sao quadradas e tém diferentes tamanhos,
com lados de comprimentos iguals aos das curvas
para garantir um pPasseio cCoOoMo VOCE Nnunca Vviu!

Desvende Padroes em 3D

Desafle seus amigos para desvendar formas em
trés dimensoes, em uma emocionante corrida em

tamanho real de modelagem matematica e
percepcao visual.




Espaco Parcelros 16

PD7 Tec | Robética

Demonstracao dos robos “Tito
Cerimonialista e "Robo Cao”

Tito Cerimonialista
Tito ficara no palco principal,
INteragindo com o apresentador

Robo Cao

Ele circulara pelo evento,
Interagindo com os participantes.
No espaco do estande, o robo cao
demonstrara suas habilidades,
COMO subir escadas, entre outras.

Parceria:

@ PD7 lech

StudioMETA.ai - Crie seu Avatar

Venha para o mundo magico da
matematica! Crie seu proprio
avatar e tire uma foto inesquecivel
com ele. Explore como a

\:: matematica, através de algoritmos
A\ e formulas, da vida aos avatares,
— unindo tecnologia e criatividade.
Nao perca essa chance de ver a
mMatematica em acao de forma
divertida e inovadora!
Parceria:

STUDIO

/MNANETAAI




Espaco Parcelros 17

Afroreggae/Afrogames | Arena Games

Divirta-se na nossa arena gamer
com consoles retro e modernos,
fliperamas, PCs de ultima geracao
e muito mais. Venha jogar,
competir e se divertir em um
ambiente cheio de acao!

Parceria:

AfroReggae Afr®Gemes

IME | Futebol de Robos

Divirta-se com as partidas de
futebol com robds. Durante os
Intervalos, havera apresentacoes
especials sobre robotica,
mostrando o potencial e a
criatividade que essa tecnologia
oferece.




Espaco Parcelros 18

MediaLAB UERJ | Instalacao Interativa e
Mostra de Cartazes

00:10 Instalacao interativa 2024
Numeros Magicos

Jogo no qual os visitantes usam
Mmovimentos corporals com Kinect
para Mmanipular numeros e realizar
operacoes matematicas em uma
disputa agil e divertida.

Mostra de Cartazes Interativos

A B A mostra de cartazes interativos é
Parceria: uma selecao de exercicios de
programacao criativa realizados
por estudantes do curso de design
da UERJ sobre conceitos
Medial AB matematicos com a linguagem
(% |e016) Processing.

Planetario do Rio | Observacao do Sol

Neste periodo de grande atividade
solar, a observacao do Sol ao
telescopio permitird contato com

-

.« | proporcionalidade entre os
tamanhos do Sol e da Terra.

Parceria:

TRABALHO

E RENDA PLANETARIO




Espaco Parcelros 19

Prefeitura do Rio de Janeiro |
Inovacao e Tecnologia na Educacao Carioca

Parceria:

%  PREFEITURADORIO

%% Secretaria Municipal
"o de Cultura

A Secretaria Municipal de
Educacao, com as equipes dos
Ginasios Educacionais
Tecnoldgicos (GETs) apresenta os
projetos o BONDE CONTA e o
RECONHECIMENTO FACIAL.

O projeto o Bonde Conta tem o
objetivo apresentar a cultura
maker dos Ginasios Educacionais
Tecnoldgicos (GETs) ao publico em
geral, demonstrando como os
alunos aplicam os conteudos de
matematica apresentados em sala
de aula na pratica do cotidiano.

O projeto de Reconhecimento
Facial utilizando a placa de
prototipagem Arduino com
programacao em PYTON,
objetivou desenvolver um sistema
de reconhecimento facial para
controlar o acesso a escola,
permitindo ou hegando a entrada
de pessoas com base em uma lista
de iImagens facials autorizadas.
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Informacodes Uteis

Politica de Visitacao

Visitacao Escolar

Visitacdo somente nos dias 5 e 6/09/2024.

E necessario estar inscrito pela escola no sistema do Festival. A
entrada é gratuita.

E necessario ir acompanhado pelo responsavel da escola.

E necessério ter autorizacdo por escrito dos pais.

O transporte dos alunos é de responsabilidade de cada escola.

O Festival realizara captacao de imagens audiovisuals e
fotograficas. Ao fazer a inscricdo, os participantes e/ou seus
responsavels autorizam a captacao e utilizacao das imagens
pela organizacao do evento.

Solicitamos aos responsavels dos grupos escolares, que
tenham em maos 0s contatos dos motoristas, para agilizar o
retorno dos onibus No Momento da saida do evento.

Visitacao Grande Publico

Visitacdo somente nos dias 6 e 7/09/2024

No dia 6 de setembro, a entrada do publico geral estara
disponivel apenas no periodo da tarde. O turno da manha sera
exclusivo para a visitacao escolar.

E necessério se inscrever no sistema de inscricdo do Festival. A
entrada é gratuita.

Menores de iIdade, somente acompanhados pelo responsavel.

O Festival realizara captacao de imagens audiovisuais e
fotograficas. Ao fazer a inscricdo, os participantes e/ou seus
responsavels autorizam a captacao e utilizacao das imagens
pela organizacao do evento.

Ficou com duvidas sobre como proceder para visitar o

Festival? Envie um e-malil para
visitacao@festivaldamatematica.org.br



Informacodes Uteis

O evento contara com uma praca de alimentacao com opcoes
diversificadas para o consumo.

1. Ducara Pao de Alho Sanduicheira e Churrasco
2. Bom Profit Crepes

3. Bistro Alllum Hamburguer e Refeicoes

4. Alllum Cafeteria

5. Zé Colmeila Doces

6. Ravis Sorveteria

7. Looping Chips

Queremos muitas!! Convidamos todos a fotografar e filmar sua
visita, desde que seja para uso pessoal. Nao esqueca de
marcar #festivalnacionaldamatematica

® Fumar

Por determinacao da Lel n° 9.294, de 15 de julho de 1996, a
restricao ao fumo aplica-se as areas total ou parcialmente
fechadas e aos locais de circulacao ou permanéncia de
visitantes.

Os fumantes devem dirigir-se a parte externa da Marina da
Gloria.




Informacdes Uteis

@ Animais

Nao sera permitida a entrada de animais, exceto caes guia
devidamente identificados, que visem a atender portadores

de deficiéncia visual.

W, .
e Achados e Perdidos

Esqueceu ou perdeu algo no Festival?
Dirija-se ao check in do evento para falar com a producao, ou

entre em contato conosco atravées do e-mall
contato@festivaldamatematica.org.br

Manteremos os objetos achados por até 5 dias apds o término
do evento, apos esse prazo 0s Mesmos serao doados.
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